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MEDIERNA, MEDIERADET OCH MORALPANIKEN

INLEDNING

KAN EN KOMMITTE som skapats och utvidgats pa basis av moralpanik vid tv4 dillfillen, funge-
ra som en motvikt mot sddana? Statliga Valdsskildringsradet skapades 1990 som en per-
manent kommitté inom Utbildningsdepartementet, i turbulensen efter 1980-talets ani-
merade debatt om ”videovaldet” och dess piverkan pa ungdomar. I svallvigorna efter den
sd kallade porrdebatten kring dokumentiren Shocking truth ir 2000, fick kommittén ett
breddat mandat och omvandlades 2004 till Medierddet. Till ordférande utsags Inger
Segelstrom (S).

Medieradet ir en stindig kommitté som sorterar under Kulturdepartementet. De har for
nirvarande 7 anstillda (6,5 heltidstjinster) till en drlig personalkostnad pi 4 miljoner kro-
nor, en total budget pa 6 487 500 kronor (2009), varav 4,8 miljoner frin regeringen och
1 687 500 frin EU for projekt som delfinansieras via EU-kommissionens handlingspro-

gram Safer Internet Programme.

Medierddets uppdrag ir att: ”Minska riskerna for skadlig mediepaverkan nir det giller
barn och unga. Uppdraget giller alla rorliga bildmedier, exempelvis film, tv, dataspel och
internet.” Det ska verka som “regeringens expertorgan nir det giller medieutvecklingen
och dess konsekvenser f6r barn och unga. Arbetet ska frimst bedrivas genom férebyggan-
de informationsarbete, genom att inhimta och sprida kunskap och rad. Det ska vara utit-
riktat och resultatinriktat och barn och unga ska involveras i verksamheten.” Dirtill ska
Medierddet verka for branschens sjilvreglering och internationell samverkan, exempelvis i
EU.

Genom sin tillkomst och vidgade befogenheter pé basis av moralpanik kring vild och por-
nografi i mediala ssmmanhang, och i ett landskap av nya och alltmer littillgingliga medi-
er av alla de slag, dr det latt att befara att Medieradet i eget intresse skulle agera for att un-

derblasa ytterligare sidana tendenser.

Hur ser debatten om ungdomsinriktade medier ut i dag i medierna, och vilken roll spelar
Medieinstitutet? Hir studeras frigan genom en jimforelse utifrin begreppet moralpanik
mellan videovaldsdebatten sisom den skildras i Erik Hojdestrands avhandling Dez veder-
vardiga videovdldet — att dterupprirta moralisk ordning och hur valdsamma datorspel skildras
och problematiseras i tvd tidningar, Expressen och Dagens Nyheter.
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MORALPANIK

ERIK HOJDESTRAND SKRIVER att det generellt ir tvd saker som tenderar att framkalla moralisk
panik eller moraliskt engagemang:

=>» Beteenden (sex fore dktenskapet, dans, homosexualitet, drogbruk, rullbridedkande, flip-
perspelande, hingande i olimpliga ungdomsmiljéer och sd vidare) och bilder, vilket hir
far omfatta all media (videovald, pornografi pa film och i tryck, datorspel, rollspel, serier,

Nick Carter-bocker och liknande).

Det gemensamma draget for dessa bilder och beteenden ir att de inte skadar ndgon direke.
Deras indirekta skadeverkningar ir férvisso en vanlig kritik mot dem, men de kan bestri-
das och detta skiljer ovanstiende beteenden fran exempelvis mord eller misshandel, och
bilderna fran exempelvis fortal eller avslojande av forsvarshemligheter. Aven roll- och da-
taspelande dr forvisso beteenden, men kritiken handlar ofta om det skindliga innehillet,

sdrskilt vildsamheten i vissa spel.

Termen moralpanik myntades av den brittiske sociologen Stanley Cohen efter att han
iakttagit mediernas uppskruvade skildring av ungdomsbrak pa brittiska badorter. Paniken
piskas upp av moraliska entreprenorer: redaktorer, biskopar eller politiker. Dessa hittar
vad Cohen kallar folk-devils, nigon kulturyttring, féreteelse eller drog — dans, spel, alko-
hol, teater, rockmusik, romaner eller dataspel - att forfasa sig 6ver, girna med laddade
namn som dansbaneelindet eller videovildet. Medier forstirker sedan paniken genom se-
lektiv rapportering av firgstarka ”fakta”. Direfter reses kraven pa att politiker ska ”gora

ndgot” it problemet.

Etnologen Jonas Frykman, som studerat debatten kring dansbaneelidndet i Sverige, kon-
staterar att de moraliska brosttonerna bidrar bide till att meningsmotstindare och varje
forsok till nyansering fulas ut, och till intrycket av en rent praktisk friga om atgirder mot
?problemet”:

=» De som framstiller bilden av dessa ”folk-devils” vet sig ha ritt. De har opinionen med sig.
Diri ligger deras ohyggliga styrka. De som tar de klandrade i forsvar tilltros ofta ohederligt
uppsit. Kan den ha rent mjol i pdsen som forsvarar det lastbara? Genom de moraliska pa-
nikaktionerna fir ett budskap, som till sin grund kan vara djupt ideologiskt, skepnaden av
en farbroderlig ordningsvakt. Det blir till ett praktiskt problem som skall dtgirdas, inte en
virldsiskadning som skall foras ut. Och det bradskar!”

Tvirtemot vad som antyds av namnet ir moralpaniken inte en kampanj innehéllande en-
bart, eller ens frimst, svavelosande syndabeskrivningar. Tvirtom har moralismen i alla ti-

der upptritt under féorment ”vetenskaplighet”, vil inlindad i empiri och auktoritet liksom
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i praktisk-politisk beredskap till omedelbar handling. Det hoga moraliska tonliget verkar
frimst genom att tysta och misstinkliggéra meningsmotstandare, kanske till att ur samta-
let utesluta den liberala ideologiska héllningen att man av princip bor lita minniskor fatta

sina egna beslut som ror deras egen sfir.

Utover moralpanikens forsitliga karaktir kan det vara virt att uppritthélla sig vid tva av
de allra vanligaste tankefigurerna i féormyndarsammanhang. Myten om de kommersiella
intressenas allmakt och skadlighet, och de anstilldas och kundernas férmenta offerstatus
och ofrihet. De dyker upp vare sig debatten handlar om dansbanor, serietidningar eller

mellanol.

En sanering inom néjeslivet méste foretas. Dika ut triskmarkerna! Vidare maste de kallt
beriknande affirsminnen, som ekonomiskt exploatera ungdomens svagheter, oskadlig-

goras”.

Sa siger den di unge pastorn John Hedlund, som senare under 1940-talet blev ryktbar
som Nalenpastorn efter att ha predikat dir efter en danstillstillning i februari 1946. 1
stridsskrifter som Till storms mot néjesindustrin och Larmsignaler attackerade han frimst
dans, men dven bio och ungdomsmagasin. Andra talade om en kulturkris, en “kulturkapi-
talism” med "vederstyggliga forforelseinrittningar” som ”gjorde affirer av minsklig svag-
het”.?

En relaterad tankefigur dr formodandet att familjer och ”goda” samhillsinstitutioner for
en ojimn kamp. Det var helt enkelt for svart for andra dn de mest viljestarka ungdomarna
att vilja den ritta vigen, till scoutrorelse, foreningsliv och kyrksamhet, bort frin dansba-
nan och filmen. I den skrivelse frin biskop Yngve Brilioth vid domkapitlet i Vixjo, som s
smaningom ledde fram till att regeringen kom att utreda dansbanorna, beskrivs det som en
“kulturfara” att "nojesindustrins utbredning i hog grad forsvarar alla f6rsok till samman-
komster av hogre kvalitet eller for ideellt betonad verksamhet”. Resultatet blir att den of-
fentliga dansen ”tar ett orimligt utrymme i ansprak” i unga minniskors liv.> Stora delar av
folkrorelserna, frikyrkorna, nykterhetsrorelsen, idrotten och ABF — manskérer och scout-
foreningar - slot i debatten om ”dansbaneelindet” upp med de, inte helt oegennyttiga,
kraven pa dels ”stod for sin uppbyggande verksamhet”, dels restriktioner for nojeslivet.

Om producenter ofta av moralister och expertis beskrivs som niriga och i besittning av
enorm kontroll, sa beskrivs lika ofta alla som arbetar i en sidan sektor som hjilplosa offer.
Hir moter vi tankefiguren att nigon som arbetar med ett visst yrke omojligt kan ha valt
detta, utan per definition ér att betrakta som ett offer i avsaknad av frihet, och att man dér-
for lika tvirsikert kan avfirda dem som talar om friheten att fi utéva detta yrke om man

vill.
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Nir psykologen Fredric Wertham pa 1950-talet gick till storms mot serietidningarna an-
vinde han exakt detta argument, med dberopande av auktoriteten i sin yrkestitel, for att se

serietecknare som viljelosa offer.

=>» Man ska inte skylla serietidningarna pad dem som skriver kriminalserier. De idr inte fria

minniskor. De gor vad de blir tillsagda att gora — annars... Men de miste s klart, precis

som serietidningsforsiljarna, frukta serietidningsindustrins hinsynslésa ekonomiska
maket.

Nir vi utdkade vara studier till dem som tecknar serierna, kom vi fram till att de var

lingt ifran fortjinta av att skuldbeldggas, de var ocksa offer. Jag tvivlar pd att det finns né-

gon tecknare som dgnar sig at att rita kriminalserier som hade detta som sin ambition i li-

vet.*

Som vanligt i samband med moralpanik avfirdas ocksd det dir med frihet och principer
som enbart tjafs, ndgot som i just det hir fallet bara 4r en ursikt for ekonomiska intressen
och dirfor inte giller. Fredric Wertham igen:

=» Sa fort man lyfter frigan om att kontrollera kriminalserierna, borjar industrin tjafsa om
friheten att uttrycka sig ... [Men att] skriva och rita kriminalserier dr att bara rora ihop na-
gonting, inte att skapa. Och det finns ingen frihet att rora ihop.®

Anda ir det den friheten Wertham och hans moderna efterféljare utnyttjat till fullo. Varje
gang de velat censurera eller reglera nigot néje har de hivdat att just det hir ir visensskilt
fran andra och tidigare kulturuteryck.

Den abstrakta och hotfulla stereotypen med niriga, hinsynslosa, destruktiva och kontrol-
lerande kommersiella intressen dyker néstan alltid upp i formyndarsammanhang. Den har
djupa ideologiska rotter i savil konservativ hoger som statskramande vinster. Och den ir
nistan alltid falsk. Jonas Frykman beskriver i Dansbaneeldndet hur siffror och statistik re-
dan pé denna tid, pa tvirs mot vad “experterna” hivdade, visar minskande antal aborter,
firre fodslar utanfor dktenskapet och firre konssjukdomar (redan innan preventivmedel
blir legala 1938). Vidare hur 1940-talet beskrivits som familiarismens blomsterperiod och
hur enkitundersokningar bland virnpliktiga visar pa en uppging for stadigvarande for-
hillanden. Ungdomars deltagande i féreningslivet okade under 1930- och 1940-talen,
tvirtemot foreningsrepresentanternas varningsord. Det fanns 1940 omkring 23 ooo lokal-
foreningar med ungdomsverksamhet, och 6ver 40 procent av ungdomarna var anslutna till
nigon av dem. En utredning visade att ungdomen inte lade sirskilt mycket av sin tid pi no-

P 6
jen.

Antikommersialism med niriga, kontrollerande affirsmin, en syn pa konsumenter och in-

blandade som hjilplosa offer och pa familj och féreningsliv som maktlosa att ingripa ér,
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liksom de uppblista hotbilderna och kraven att politiker ska ”gora nigot”, delar av moral-
panikens dramaturgi.

Vad har d4 moralpaniken for betydelse? Nir John Stuart Mill 1849 trader till livsstils-
frihetens forsvar i sin klassiska Om friheten talar han om tva krafter, ”fysiskt vald i form av
lagstadgade straff” och ”den allminna opinionens moraliska press”, som bida bor hallas
utanfor individens angeligenheter.” Den forsta ir en politisk rekommendation, och den
andra en moralisk. Det gir naturligtvis inte att forbjuda ménniskor att torgféra moral-
uppfattningar i linje med majoriteten, s& om nagon vill se ner pa andras yrkesval, n6jen
eller verksamhet stir det dem fritt. Mill uppmirksammar oss pé kraften i att med majo-
riteten moraliskt fordoma andras verksamhet, och att denna kraft inte sillan utévas nyck-
fullt och irrationellt med destruktiva resultat. I dag kallar vi det drev eller moralpanik. Just
pé grund av majoritetsmoralens starka och nyckfulla verkningar blir det 4nnu viktigare att
separera denna kraft fran lagstiftningens tving (och legitimering av moralen), sd att min-
niskor i varje fall 4r fria att agera annorlunda. Som framgar ovan ir moralpanikens drama-
turgi inriktad pa att f4 denna institutionella skyddsram runt minskliga friheter att rimna

genom att politiker férvintas ”gora nagot” at problemet.
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VIDEOVALDET

DEN DEBATT KRING videovildet som den 2 december 1980 initierades av TV-programmet
Studio S, foljer i stort moralpanikens monster - sirskilt i politiken, men ocksé i medierna.
Studio S-programmet kan i dag beskadas pa YouTube® och har tydligen linge visats internt
vid Biografbyrins personalfester som ett lustigt tidsdokument.’

Programmet innehéller moralpanikens vanligaste ingredienser. Klipp frin de mastigaste
vildsinslagen visas fér en svensk TV-publik som vare sig pd bio eller i TV kunnat se liknan-
de klipp. Filmen Motorsigsmassakern blir i kraft av sitt slagfirdiga namn sirskilt upp-
mirksammad. Och genom att lita barn ga och hyra filmerna visas den mojlighet som pro-
grammet faststiller som oundviklig om ingenting gors. Detta knyts till en ny och relativt
okind teknik, videon. Antalet videobandspelare i landet har 1980 6kat fran 25 coo till

100 000, och det nimns olycksbidande att 6kningen kommer att fortsitta.

Barn beskrivs som passiva offer som tittar pa filmer med valdsinslag utan att egentligen
vilja det, och som mar déligt av detta. Filmerna sigs skapa Virr i sjilen” och liknas vid “kva-
lificerad barnmisshandel”. Samtidigt sprids filmerna eftersom barnen pé ndgot sitt blir
beroende av att titta, ndgot de vinjs vid av kamrater och pd ungdomsgérdar och som dir-
for forildrarna ir maktlosa infor och inte kan forhindra. Barnen kan ju alltid titta hos

nagon annan.

Forovare dr videouthyrarna, som framstills som hycklande profitorer (hycklande med viss
ritt), men dessa kommersiella aktorer ir liksom barnen inte inbjudna till studion for sjil-
va samtalet, utan far rollen som de ”folk-devils” som "man” ska dtgirda. Konflikten i pro-
grammet stdr i stillet mellan forildrar och politiker, med forildrar som kriver dtgirder
och politiker som framstills som troga, byrdkratiska och verklighetsfranvinda for att de
pipekar att man inte 6ver en natt kan lagstifta mot grundlagsskyddade yttranden. En kri-
tisk fordlder fir sammanfatta sin uppmaning till utbildningsminister Jan-Erik Wikstrom
(FP):

=>» Det idr verkligheten, barnen ser det, och vi forildrar kan inte hindra dom. Video-
marknaden tinker inte sluta producera det for det ir pengar i det. Det miste stoppas pa né-
gotsitt, vad har du for konkreta forslag, vad har du for mélsitetning? Du tycker inte om det.
Hur ska du bli av med det? Hur ska du ridda oss ifrdn det hir? Du ir ansvarig.™

Politikerna ir alltsd ansvariga for att ”gora nagot”, vilket de ocksa siger sig vilja, de pape-
kar bara att det kommer att ta tid.

Presskommentarerna efter detta program skulle stilla sig olika beroende pa den politiska
konflikten. Socialdemokratiska tidningar tog tillfillet i akt att kritisera regeringen for pas-
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sivitet, medan de borgerliga mer uttryckte sympati for att dtgirder kan ta tid. T stort sett
accepterades dock den demonisering av kommersiella aktorer och passivisering av barn
och forildrar infor det hotande vald som var forutsittningen for att politiken forvintades
agera. Fordomandet av ”de foretag som cyniskt och utan hinsyn till psykologiska foljd-
verkningar salufor av barbarisk grymhet genomsyrade filmer till barn och ungdom” som
’profitorer” kunde exempelvis lisas pd oberoende moderata Svenska Dagbladets ledarsida
(1980-12-04). I den borgerliga pressen fanns dock visst hopp om sjilvsanering bland bran-
schens aktorer, atminstone bland de storre foretagen. Socialdemokratiska tidningar som
Arbetet var i stillet redo att lata staten ta 6ver distribution, forsiljning och uthyrning av

videofilmer.

Hojdestrands genomgang beskriver barnen som genomgaende passiva offer. De "utsitts”
for videovildet och maste ”skyddas”, ”skonas” eller rentav “riddas”. Ett fital tidningar,
som Dagens Nyheter och Norrskensflamman, problematiserar 4ven vuxna ménniskors tit-
tande pd vildsamma filmer, men de hor till de extrema undantagen. Nyhetsrappor-
teringen inriktades dnnu mer direkt mot de kommersiella aktérerna med fé6rdomanden
och ett folk som ”rasade” och entydigt ville ”stoppa skiten”. De smétt raljanta skildringar
av valdet i filmer som Motorsigsmassakern, som kunde mirkas i artiklarna infér Studio
S-programmet, saknas dérefter. Hojdestrands slutsats ir dock att: ”Tidningarna tréttnar

fort pa videovildet.”

Det ir i riksdagen som videoviéldet blir en dterkommande féljetong, 1982 med ett snabbt
forbud mot utdragna véldsskildringar for ungdomar under 15 ar, flera utredningar under
1980-talet och enskilda motioner under hela 1980-talet. Socialdemokraterna kallade
Moderaterna for ”vildets apostlar” och "kommersialismens riddare” for att de insisterade
pé uppskov i ett &r, men vek ner sig aret dirpa. DA fyllde Bertil Fiskesjo (C) pid med omdo-
met att "skrupellosa exploatorer av sadism och grovt vild genom moderaternas agerande
forra véren fatt ett dr pd sig att hirja helt fritt och utan reaktion fran samhillets sida”.

Yttrandefriheten sigs generellt som ett problem, och framfér allt som nagot som inte skul-
le f4 sitta kippar i hjulet for den lagstiftande makten (vilket ir just grundliggande ménsk-
liga rittigheters funktion). ”Det spekulativa, rda videovildet saknar definitivt de positiva
drag som yttrandefriheten miste anses i forsta hand frimja”, menade Centerns Annika
Ohrstréom. Men inte ens moderaterna virnade yttrandefriheten lingre in ett ar: "Att det
riaste vildet inte skulle f4 visas dr inte ndgon forlust for yttrandefriheten”, slog de fastien

motion nagot ar senare.

Socialdemokraterna hade redan fore videovéildsdebatten en mer ideologiskt lingtgiende
kritik mot varje tanke pa ett néjesutbud pé en fri marknad, ndgot som genom minniskors
konsumtionsval och fritt utbud skulle kunna avvika frin de virderingar som riksdagen sla-

git fast som mal for kulturpolitiken:
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=>» Med hinsyn till de stora ekonomiska intressen som ligger bakom introduktionen av video-

grammen finns det betydande risker for att utbudet kommer att styras av rent kommersi-
ella vinstintressen och dirmed bli en spekulation i likgiltigt allmingods. Det skulle i s fall
sta i strid med de kulturpolitiska mal som riksdagen fattat beslut om ... Innehillet kan
ocksd komma att domineras av grovt underhdllningsvéld i allehanda former, forlegade
konsrollsuppfattningar, ohimmad alkoholkonsumtion och ett utpriglat resurssloseri, dvs
virderingar som det rdder bred politisk enighet om att de bor motverkas. Vi vill frimst
peka pé de betydande negativa konsekvenserna en ytterligare spridning av ett férraat un-
derhillningsvald skulle fa for barnen.”

Att videovildsdebatten inneholl groteska overdrifter for att forstora hotbilden ir kanske
ett 6verflodigt pApekande. Medan den unga marknaden onekligen innehéll en hel del blo-
diga skrickfilmer och porr s var for det forsta tillgingligheten bland minderariga 6verdri-
ven och for det andra filmernas skadlighet helt enkelt antagen utifrin de motbjudande
klippen. Det ir fortfarande ett kontroversiellt pistiende om véldsinslag i medier har nega-
tiv paverkan pé barn. I de razzior mot enskilda videoforetag som féljde pa Studio S-pro-
grammet visade det sig att av 20 ooo beslagtagna uthyrningskontrakt var bara 150 med
minderdriga, som vanligen hyrt barnfilm. SVT:s Filmkronikan avslojade pa 2000-talet att
Studio S-programmet manipulerat de intervjuade barnen och instruerat vad de skulle
siga.”

En komisk pendang ir nir Gabriel Romanus, folkpartistisk riksdagsledamot och da ordfo-
rande for foreningen Hem och skola, talade om att ”landet kommer att 6versvimmas av
program av typen Motorsigsmassakern”. Samtidigt menade han att den filmen dr mild i
jaimforelse med de fasansfulla filmer som kommer direfter, exempelvis ”The Texas chain

saw massacre” (alltsd originaltiteln pa samma film).

Enligt Hojdestrand dr videovaldet en nyhet bara nigra veckor efter Studio S-programmet,
och blir sedan mest en friga om att bevaka de politiska processerna. Beskrivningen ir dock
inte visentligt annorlunda, dven om fler pressroster ir kritiska till inskrankningar i yttran-
defriheten och de politiska forslagen dn den i riksdagen ensamme folkpartisten Hadar
Cars. Medierna, inte minst kvillspressen, dgnar s smaningom den vixande videomarkna-
den storre intresse, men linge utan att rora de kontroversiella skrickfilmerna, liksom
pornografin. Undantaget ir tidningen Scandinavian Film & Video, som recenserar dven
skrickfilmerna.
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DATORSPELEN | MEDIER OCH POLITIK

FOR ATT STUDERA hur datorspelen skildras i medierna har en rikstickande morgontidning
(Dagens Nyheter) och en rikstickande kvillstidning (Expressen) valts ut. Sokning har
skett pa orden ”datorspel/dataspel” via tidningarnas hemsidor samt relaterade artiklar. En
kvalitativ provning har gjorts om huruvida vi kan se samma tecken som priglade debatten

om videovaldet och fokus ligger pa de senaste drens nyhetsflode.

En forsta friga kan vara om datorspel ir jimforbara med videofilmer, och debatterna dér-
med kan jimforas. For detta talar att datorspel kritiserats just pd grund av sitt valdsinne-
héll, det var till och med en farhiga pa 1990-talet att datorspel har en mer férraande effeke
eftersom spelaren ir aktiv och deltar i scenariot, medan videotittaren ir passiv.

I den ritesliga provning av datorspelet Postal 2, som 2006 initierades av Justitiekanslern,
med ett tal mot spelimportoren f6r olaga vildsskildring, baserades frikinnandet av detta
spel bland annat p4 ate valdsinslagen jimfordes med valdsinslag i spelfilmer som exempel-
vis Quentin Tarantinos Kill Bill.” Datorspelandet dr ocksa i dag en utbredd ungdomsakti-
vitet, med en klyfta gentemot delar av forildragenerationen, ungefir som videotittande

var i borjan av 1980-talet (om dn betydligt mer utbrett).

II
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DAGENS NYHETER

DAGENS NYHETER AR en mycket datorspelspositiv tidning. Datorspelen bevakas flitigt och
seriost av kulturredaktionen, som bland annat har en egen spelsajt och en spelbloggare,
Susanne Moller. Nir datorspel nimns dr det ofta i entydigt positiva artiklar: *Intresset fér
datorspel i konsten 6kar” (08-10-10), ”Nordiska ministrar vill stétta datorspel” (08-05-
07) och ”Fler spel an ndgonsin till jul” (08-12-05) dr ndgra av rubrikerna. Rubriken ”Fran
crack till World of Warcraft” handlar inte om beroende eller samhillshot, utan om nya ord
i Nationalencyklopedin (09-01-22). I julartikeln, liksom i flera andra artiklar, lyfts den in-

novativa delen av datorspelsskapandet fram:

Alla dessa spel har gemensamt att de stir och viger med ett ben i datorspel och det andra i
sociala sillskapsspel. I det unga spelmediet omformas grinserna stindigt for vad som ir
spel. Vad ir det som gor att vi kallar nigot for tv-spel? Ar det att det innehiller vissa mo-
ment, bestdndsdelar, mil, eller 4r det att mjukvaran huserar pd en spelkonsol? I hostas
slipptes det gamla briadspelet Monopol i digital version: ytterligare ett exempel pi att
grinserna suddas, malgruppen for tv och datorspel vidgas och industrin soker nya mojlig-
heter.™*

De positiva omdomena giller dven de vaildsammaste spelen. Det pa grund av sina véldsin-
slag omdiskuterade spelet Grand Theft Auto (GTA) IV far hogsta betyg av spelrecensen-
ten och beskrivs i anmilan som en romantisk berittelse som nu fortsitter med nagra detal-

jer som faller pa plats:

Det bista ir att kunna se hur Rockstar misterligt berittar ytterligare en historia om den
mangskiftande staden Liberty city. Hur de under arens lopp har utvecklats berittartek-
niskt och lirt sig ta tillvara mediets unika mojligheter. Hur de berittar utan att konstra.

Lingst dir i framkanten.”

Den kanske tydligaste och bredaste illustrationen av hur lingt ifrin moralpaniken kultu-
ren stir nir det giller datorspel dr nar DN (09-03-27) liter Peter Englund, ledamot av (nu
ordforanden i) Svenska Akademien, recensera krigsdatorspelet Empire: Total War. Eng-
lund ir positiv och sitter betyget fyra av fem:

Ett spel som innehaller bide Carl von Linné och fem olika typer av artilleriprojektiler ir
onekligen synnerligen detaljerat — och detta har imponerat pd mig, som historiker, och

som gammal pjisplutonchef.’®

P4 samma sitt belyser ett reportage (09-03-29) frin spelhallen Inferno Online att bide
ungdomar och niringsidkare kommer till tals och far ge sin egen bild pa ett sitt som tycks
helt motsatt skildringen av videouthyrare och ungdomar pi 198o-talet. D4 hade man kun-
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nat tinka sig en indignation 6ver att ungdomar 6ver 16 dr, eller med malsmans tillstind,
kan sitta hir och spela nio timmar i strick fran klockan tolv pa natten, att vissa ungdomar
inte gor annat dn spelar spel och sitter fyra—fem timmar i strick si att de miste pdminnas
om att gi hem och dta middag eller att de spelar ett spel som “kortfattat gir ut pa att slak-

ta en vildig massa zombier innan en vildig massa zombier hinner slakta dig”.

Nu rapporteras sidana fakta rakt upp och ner genom ungdomarnas egna berittelser pa
samma sitt som att de hellre ir i en kommersiell lokal och spelar dn gér till fritidsgirden ef-
ter skolan. Reportaget priglas av en familjir stimning dir platschefen fir beritta att for-
ildrar ir vilkomna och att de kan ringa och be personalen avbryta ungdomarna i spelandet
och att stillet fungerar ”mer som en fritidsgard an som ett foretag”. Det enda missnoje
som uttrycks i reportaget ar att timkostnaden pa 19 kronor upplevs som dyr, men att ung-

domarna inda tycker att det ir virt priset for att kunna umgés med kompisar nir de spelar.

P4 samma sitt behandlades nyheten att en femtondring kollapsat och forts till sjukhus ef-
ter att ha spelat datorspel ett dygn i strick, enbart med upplysande kommentarer om vik-
ten av att ita och dricka ordentligt nir man ger sig pa att spela datorspel under tre dagar.
Detta under rubriken ”Lagom ir bist i datorspelets virld” (08-11-17).

De géinger kritik mot datorspelande framfors sker det inbdddat i positiva motbilder eller
skilt frin den svenska debatten. Kristdemokraten Anders Bergsten, som pa Expressens de-
battsida (08-05-14 ”Forbjud valdsspel som GTA IV”) krivde forbud mot valdsamma da-
torspel, intervjuas exempelvis i en artikel som dven refererar resultaten frin tva amerikans-
ka akademiska studier som visar pa en omvind korrelation mellan datorspelande och vald-
samhet, det visar sig att vildsbrottsligheten bland ungdomar i USA minskat betydligt mel-
lan 1994 och 2001 samtidigt som datorspelandet 6kat och en annan studie visade ett — for-
visso svagt — samband mellan antalet TV-spelsbutiker i en stad och vidldsamheten som blev
artikelns rubrik "Ny studie visar att TV-spel kan minska vildet” (08-06-14).

Dodsskjutningen vid en tysk skola i Winnenden fiste uppmirksamhet pé att girnings-
mannen Tim Kretschmer spelat vildsamma datorspel. I tvd av sexton DN-artiklar (09-03-
13, 09-03-21) namns datorspel, men bara i samband med att tva olika tyska politiker kri-
ver restriktioner mot dessa i dodsskjutningarnas spér, och att girningsmannen liksom en
tidigare ung girningsman varit medlem i skytteférening och dgnat mycket tid at valdsspel
vid datorn. I en artikel om relevansen for Sverige intervjuas kriminologen Jerzy Sarnecki
utan att nimna datorspel eller vald i medierna.

I den man mer kritiska omdémen om datorspel forekommer sé ir det endera nir de refere-
rar till andras uppfattningar, som nir forfattaren Jens Liljestrand i en lingre intervju siger
att "Dataspel blir en drog s& det har jag lagt av med” (09-03-13), eller i diverse rent refere-
rande artiklar, vanligen TT-material. Ett exempel pd det senare 4r att medan DN-artikeln
om den kollapsade 15-aringen handlar om att ”lagom ir bist”, med handfasta rdd om att
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ita och dricka, s& har en TT-notis i samma tidning (08-11-17) en kommentar av psykolo-
gen Owe Sandberg som ”varnar for den besatthet som ungdomar kan drabbas av vid sitt
spelande. — De kidnner inga grinser, siger han till tidningen.(TT)”

Den enda indirekt datorspelskritiska text jag hittar i DN 4r en TV-kronika av Johan
Croneman som pliderar for att TV-inslag, filmer och singer kan ha livsavgorande paver-

kan pa unga minniskor, och att dirfér TV-spel ocksd har det:

=> Jag stdr och tittar pd vér 13-4ring nir han spelar ett spel diar man slakear folk i parti och mi-

nut. Vi ser pd en tv-serie i ungefir samma midjeh6jd. Vir s-dring sitter bredvid och tittar
pa.
Nejda, det ar inget farligt. Midnniskor paverkas av allt i livet, en liten liten kaka kan fa
avgorande betydelse. Men tv-serier, tv-spel? Ligg av — har du drabbats av moralpanik?
Nu kan det sigas: Ja, faktiskt."”

I nyhetsflodet har det alltsa inte saknats krokar att hinga upp en hotfullare bild av dator-
spelen pa: en dédsskjutning i Tyskland, en svensk 15-4rig pojke som fick foras till sjukhus,
ett kommersiellt kulturfenomen som lockar ungdomar att spendera en stor del av sin fritid
och sina pengar. Likasa finns pd marknaden ett stort utbud av datorspel som inte innehil-
ler valdsinslag, men detta har inte lett till nigon beroringsingest infor vildsamma spel.
Allt detta gor att vi kan konstatera att DN:s bevakning av datorspelen ir visensskild frin
bevakningen av videon, sirskilt intressant som just DN figurerar i Hojdestrands avhand-
ling bade for sin vildigt videokritiska ledarsida och for att nyhetsbevakningen litt tog fas-
ta pd anekdoter, hir cirkulerade exempelvis ett avfirdat rykte om s kallade snuff movies,

filmer med pastatt autentiska mord.
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EXPRESSEN

I EXPRESSEN FINNsS ingen direkt enhetlig redaktionell linje gentemot datorspel. Rappor-
teringen om datorspel svinger mellan larm och lugnanden kring deras farlighet, medan re-
lativt sett farre artiklar in i DN handlar om sjilva spelen och rapporter om hindelser.

Med aterkommande nitfrigor som “Ar dataspel skadligt for barn?” (08-11-17), ”Ska barn
spela dataspel?” (07-11-28), ”Har du kint dig beroende av att spela dataspel?” (07-11-21),
”Ska datorspel med grovt vald forbjudas?” (08-05-10), "Har du méate daligt efter att ha spe-
lat datorspel?”(08-11-18) och ”Tycker du att vildsamma datorspel ska forbjudas?”
(09-04-01) anar man en redaktionell vilja att spela upp frigan om datorspelens
farlighet/skadlighet. Bara tva frigor om dator-/dataspel ir neutrala eller positiva.

Viljan att bldsa upp frigan dr dock inte detsamma som att svaret ir entydigt. Hér finns ne-
gativa rubriker som ”18-iring knivmérdade - inspirerad av datorspel” (08-08-04),
”Datorspel nya missbruket bland unga” (08-07-24), ”"Datorspel forbjuds efter mord”
(08-08-05) och ”Dataspel uppmanade pojke till inbrott” (05-08-23) liksom den neutrala
PFordelar- och nackdelar med datorspel” (08-11-22), men dven lugnande och positiva rub-
riker som ”Datorspelen har férdelar” (07-11-20), ”"Datorspelare ir precis som alla andra”
(06-04-28), "Datorspelen nyttigt for barnen” (05-04-19). Det tycks ha skett ett skifte mot
negativa och varnande artiklar pé senare tid, vilket stimmer med webbfrigorna.

A andra sidan ir tidningens kronikorer positiva. Linna Johansson: ”Datorspel ér inte far-
ligt” (07-05-26), som framfor allt adresserar att spelen skulle vara beroendeframkallande
och passiviserande men att detta 4nda ir kvalitativt annorlunda 4n exempelvis beroende
av spel och droger, och Katerina Janouch (08-11-22): "WoW hir bor din toniring”.
Janouch ”ogillar de renodlade vildsspelen som GTA”, men tycker att krigsspel som
Counterstrike dr grinsfall och att World of Warcraft ir riktigt spinnande. Det sistnimnda
spelet hilsades ocksd i sin senaste version med fem positiva nyhetsartiklar under
januari—februari 2007, bland annat: ”Se upp - snart méter du morsan i WoW (o07-02-27),
som mest handlar om att spelande ingér i en kurs i medieteknik vid S6dertérns Hogskola,
men ocksé avfirdar ssmbandet mellan spelande och brottslighet. En annan artikel bar rub-

riken: 500 ooo svenskar ir *fast’”

(07-02-11), en ironisk blinkning till varningarna om
beroende, hir uppmanas lidsarna att skicka in bild pa sin egen avatar (spelkaraktir) for

publicering pa tidningens hemsida.

I de negativa artiklarna hittar vi ndgra av moralpanikens karaktirsdrag. Det giller kanske
framfor allt den ”moraliska entreprenéren”, som pafallande ofta dr samma person: psyko-
logen och psykoterapeuten Owe Sandberg. I rollen som expert varnar Sandberg for dator-
spelande i atminstone fem Expressenartiklar.™
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Den artikel som kanske tydligast priglas av moralpanik ir ”18-aring knivmérdade - inspi-
rerad av datorspel” (08-08-04), ett mord som intriffade i Thailand och som enligt uppgift
ska ha varit inspirerat av datorspelet Grand Theft Auto. Hir fir Sandberg fylla pd med en
egen anekdot om ”en kille som stal en bil efter att han spelat GTA”, och ett pastiende om
att barnpsykiatrin inte nog uppmirksammar problemet. Direfter intervjuas kriminologen
Jerzy Sarnecki som fir uttrycka sin personliga avsky mot vdldsamma datorspel —
"Personligen tycker jag att det ir vidrigt” — samt resa frigan "om det dr sint hir som vira
ungdomar ska dgna sig 4t”. Dock pipekar Sarnecki dven att nigot kausalt samband mellan
detta spel och brottslighet inte ir fastslaget. Artikeln slutar med konstaterandet att det
finns behov av information till férildrar om spelet. Hir finns alltsd det personligt uttryck-
ta forfasandet och forsoken att med anekdoter, en bilstold och ett mord i ett land pé andra
sidan jordklotet, mala upp bilden av ett problem som kriver dtgirder av ungdomspsykiatri

och forildrar (iven om kriminologen Sarnecki far sl fast att bevis saknas for en sidan

koppling).

Ett liknande forfarande priglar Expressens artikel ”Kollapsade av dataspel” (08-11-17) om
den femtondrige pojken som kollapsade efter ett dygn med World of Warcraft. Medan DN,
som vi sig ovan, kompletterade med rdd om att dta och dricka slutar Expressenartikeln
med journalistens slutsats att speltillverkarens information till férildrar ir otillricklig:
”Men det hjilpte inte i 15-aringens fall. Inte heller i manga tusen andra svenska ungdo-

mars totala engagemang i fantasivirlden.”

Detta kompletteras med artikeln ”Experten: uppemot 40 ooo ir i riskzonen”, byggd helt
pé en intervju med Owe Sandberg som bland annat mélar upp ett dystert framtidsscenario
pa basis av denna incident och bidrar med en egen anekdot om en patient som blivit psy-
kotisk efter att ha spelat fyra dagar i strick: ”Jag befarar att spelberoendet kommer att oka
explosionsartat och dra med sig svara psykiska och dven fysiska dkommor.” Sandberg
nidmner att 30 00o-40 ooo ungdomar ir i “riskzonen” och upprors over att svenska myn-
digheter inte delar hans bedémning. ”Socialdepartementet, Socialstyrelsen och
Folkhilsoinstitutet ror inte ett finger”, far vi ldsa i artikeln.

Owe Sandberg idr over huvud taget en flitigt forekommande expert i Expressens spalter.
Han har varnat f6r sms-sjukan (”Sms kan bli en fixering. Jag har haft ett par patienter med
mobiltelefonberoende”, 03-10-19), Treomissbruk (”ett vanligt problem”, 07-02-21) och
pokerfeber (Nitpoker ir en tickande bomb ... Folk som soker lyckan tappar litt kontrol-
len och hamnar i en beroendecirkel, 05-06-16") med liknande testfrigor och farhagor som
kring datoranvindande och dataspelande. Sandberg har dven uttalat sig i samband med att
Britney Spears och Paris Hilton firgat hiret svart: (”Sidana hir attribut, att man byter
identitet, firgar haret, kan vara en puff, en kick, sd att man kommer loss”, 06-06-26) och
att komikern Lennie Norman uttalat sig nedsittande om Kicki Danielsson efter en ratt-
fylleriférseelse (”Onyanserad kritik”, 04-03-07, apropd Normans kommentar ”Jag har
ingen sympati for en fyllefet tant som sitter sig packad vid ratten!”). Artiklarna 4r pafal-
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lande lika i sin uppbyggnad: Sandberg varnar for utvecklingen, berittar en anekdot om en
av sina patienter som haft problemet och har testfragor for om man ir i ”riskzonen”, samt
papekar att det finns professionell hjilp att f3.

Som jimforelse kan nimnas att Sandberg forekommer ytterst sparsamt i Dagens Nyheter.
Hans namn ger fyra triffar, varav en i en artikel dir Susanne Moller ir kritisk mot hans sif-
feruppgifter om 40 ooo datorspelsberoende. I bide DN och Expressen kommenterar
Sandberg en dom om tvangsvard for spelmissbruk for en 17-drig pojke i Falkenberg som
spelat datorspel och enligt ritten isolerat sig frin omvirlden och skaffat en icke accepta-

”»

bel dygnsrytm” (*Tvingsvird for datorspelande, DN 07-11-20). Sandberg vilkomnar do-
men och klagar pa att det vanligen dr svért att fa socialtjinsten att ingripa mot dataspels-
missbruk. DN-artikeln innehéller dels uppgifter om att pojken motsitter sig domen och
menar sig ha en konflikt med mamman, som inte framkommer i Expressen, och dels far
Medierddet och kanslichefen Ann Katrin Agebick tillbakavisa uppfattningen om dator-
spelandet som ett ”missbruk”. Radet rekommenderar i stillet termen ”problematiskt an-
vindande”. Expressenartikeln intervjuade enbart pojkens mamma och Owe Sandberg, och
slog fast missbruksterminologin i rubriken: ”Fick tvingsvard for missbruk av datorspel”

(07-11-21).

Aven 6vriga negativa artiklar f6ljer tva av moralpanikens ménster. Det ir dels anekdoten:
”28-dringen spelade dataspel - dog” (05-08-10) och dels informationen om en atgird, som
ofta kommer enbart frin den som siljer tjinsten i friga: ”Stor efterfrigan pa Het linje f6r
dataspelsberoende” (05-10-06), dir foretaget Spelinstitutet, som breddat sin verksamhet
fran spel om pengar till datorspelande, far tala om att linjen ir efterfrigad. Ibland ir det en
kombination som nir artikeln "Datorspel nya missbruket bland unga” (08-07-24) bara
handlar om foretaget GAME-OFF, ocksé ett breddat spelmissbruksforetag. Mikael
Eriksson, med titeln “inspirator”, uttalar sig om att Datormissbruk har manga likheter
med andra missbruk, som exempelvis alkoholism”. Detta kombineras med en artikel om
en 23-drig person som behandlats fér bade spelande och datorspelande, ”Jag spelade 30
timmar i strick”.

Gér vi till de datorspelspositiva nyhetsartiklarna i Expressen sd dr en vanlig typ baserad pi
nigon myndighets undersokningar. "Datorspelen har fordelar” (07-11-20) bygger pa
Medieridets rapport "Att leva i World of Warcraft”, ”Datorspelare ir precis som alla and-
ra” (06-04-28) bygger p en enkit frin Ungdomsstyrelsen med resultatet att datorspelan-
de dr en ”oerhort normal aktivitet”, och att de som spelar nistan dagligen visar sig dricka
mindre, md nigot bittre och vara lika fysiskt aktiva som 6vriga. "Datorspelen nyttigt for
barnen” (05-04-19) baseras pi en studie fran Statens folkhilsoinstitut. Till detta kommer,
som ovan nimnt, kronikorerna och nyhetsbevakningen av nya spel.

Det finns dven reportage dir intensivt spelande ungdomar kommer till tals (t ex 08-11-22
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”Nicholas 19: Man kan kollapsa av TV ocksa”, ihop med Janouchs kronika och artikeln
"Fordelar- och nackdelar med datorspel”, dven den med Medierddet som underlag) om an
med en slutklim om att Folkhilsoinstitutet har upprittat en stédlinje fér anhoriga och
drabbade som spelar for mycket. Noteras kan ocksa att en av Expressens kronikorer gar i
direkt polemik mot den ofta anlitade psykologen Owe Sandberg (Linna Johansson,
“Hetsen mot datorspelare”, 06-04-28), vars sifferuppgifter alltsa ifragasitts i bida de stu-
derade tidningarna.

I Expressen forekommer alltsd artiklar om datorspelande med klara drag av moralpanik
och dir framtrider en redaktionell vilja att problematisera datorspelsanvindandet. Det
finns gott om moraliska entreprenorer och skrimmande anekdoter frin hela virlden, och
dven i de positiva artiklarna finns en tendens att lugna genom att visa pa att myndigheter
7061 ndgot”. Men det finns samtidigt positiva nyhetsartiklar om ett krigsspel som har ut-
maélats som beroendeframkallande. Andra positiva artiklar vilar dessutom pi studier som
avfirdar de samband mellan spelande och brottslighet och missbruk som de negativa artik-
larna antyder. Kronikorer polemiserar mot de experter som tidningen lyfter fram. Och en
visentlig pusselbit saknas dven i de moralpaniska artiklarna: Inga politiker, och knappt
ndgra foretagare, har stillts till svars och avkrivts dtgirder. Ungdomar har inte utmdlats
som offer. Inte heller i Expressen har man alltsd sammantaget en moralpanisk instillning

till datorspelandet.
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SAMMANFATTNING

MEDIESKILDRINGEN AV DATORSPEL och datorspelande foljer inte moralpaniska linjer, 4ven om
enskilda artiklar gor det. I morgontidningen DN finns snarare en datorspelspositiv linje
som kan fi dem att i rubriker spela upp fordelar som baseras pa osikert empiriskt underlag,
t ex: "Ny studie visar att TV-spel kan minska vildet” (DN 08-06-14) och tidningen har
inte vinklat ndgra av de nyheter om datorspelande kopplat till vald eller kollapser till en ge-
nerell kritik mot datorspel eller krav pd politiska dtgirder.

I kvillstidningen Expressen finns artiklar med klart moralpaniska tendenser, framfor allt
genom sjilvutnimnda experter som fir varna och erbjuda en l6sning, ibland underbyggda
av anckdotiska datorspelsrelaterade hindelser. Detta balanseras dock av artikelserier som
vilkomnar datorspel, datorspelsvinliga kolumnister och positiva artiklar kring datorspe-
lande baserat pd myndighetsmaterial. Moralpaniken som samhillsfenomen bygger pa ett
tolkningsforetride dir avvikande roster saknas. Det kan knappast sigas foreligga.
Ungdomar och affirsidkare i datorspelsbranschen fir komma till tals och beritta, snarare
in att beskrivas enligt moralpanikens monster med offer och férovare. Dessutom ér det
virt att notera att krav pa politiska dtgirder mot problemen ir sd gott som obefintliga (det
nirmaste ir Owe Sandbergs klagomal pa myndigheter som enligt honom inte tar proble-
men pd allvar) dven om Expressens positiva artiklar har en tendens att lugna genom att be-
skriva myndighetsitgirder. Virt att notera dr ocksé att det denna ging tycks vara mor-
gonpressen, snarare in kvillspressen, som leder utvecklingen mot acceptans av datorspel

och datorspelandet, medan det var kvillstidningarna som forst tog sig an videofilmerna.
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MEDIERADET OCH MORALPANIKEN

I DET TILLAGGSDIREKTIV som kom 2003 (Dir. 2003:75) och skapade det nuvarande
Medieradet kan man ldsa att ”Inrikeningen pé ridets verksamhet enligt dess ursprungliga
direktiv (Dir. 1990:40) dr opinionsbildning, kunskapsutbyte och information”. Med hin-
visning till de ursprungliga direktiven pipekas dven:

I dessa direktiv formulerades ocksd den grundhillning som fortfarande giller: samhillet

accepterar inte utvecklingen av véldsinslagen i medierna.

I de artiklar om datorspel dir Medieradet forekommer finns inget avstindstagande fran
valdsinslagen i datorspel. Enligt informatéren Karin Larsson anser man att forskningen
numera har bevisat att det inte dr innehéllet i sig som ir problemet, utan den paverkan ex-
empelvis ett vildigt valdsamt inneh3ll kan ha pi en viss individ i en viss situation.
Vetenskapliga beligg for att for att vald i datorspel leder till verkligt vald i samhillet sak-
nas. Mot bakgrund av hur medielandskapet har forindrats sedan 1990 samt att
Medieradet inte har, och heller aldrig har haft, ndgra andra verktyg dn de mjuka (kun-
skaps- och informationsspridning, medvetandegorande aktiviteter) s 4r det enligt Karin
Larsson varken gorligt eller 6nskvirt att Medierddet skulle arbeta for att f bort en viss typ
av innehall frin medieutbudet.

Farhdgan att Medierddet skulle forstirka de moralpaniska tendenser som en ging ledde till
radets bildande finner inget stod i den ovanstidende studien. Tvirtom férekommer
Medierddet och andra myndigheter som sakunderlag och auktoriteter framfor allt i
Expressens datorspelspositiva artiklar. DN har diremot datorspelspositiva artiklar utan
att sirskilt ofta hinvisa till Medieradet, till viss del beroende pa att de sjilva rapporterar
om utlindska studier kring datorspelandets effekter.

I generellt datorspelspositiva DN fir Medierddet, nir det forekommer i artiklar om dator-
spel, delvis en varnande roll. Nir de marknadsfor sin datorspelsmirkning som fran 2007
(DN 07-05-07, ”’Ny mirkning av datorspel”) dven giller onlinespel, s& ir det med patalan-

det av risker for ungdomar.

?Onlinespel innebir alltid risker, allt ifran hot till att ndgon riktar in sig pa dig i spelet. Du
befinner dig i en milj6é som inte gar att kontrollera. Det dr viktigt att man informerar for-
dldrar om att spelupplevelsen forindras drastiskt”, siger Janne Christofferson frin
Medieradet i artikeln. Detta kontrasteras mot foérildern Agneta Johansson, 47, som koper
datorspel i Farsta Centrum. Hon beskrivs som ”lite kluven infor den nya mirkningen” och
siger: ”Skulle det vara sa farligt att spela med andra online? Jag vet inte om jag tycker det
ar virre.” Det dr dock i DN, men inte i Expressen, som Medierddets kanslichef Ann Katrin
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Agebick avrader frin den beroendeterminologi som Expressens vanligt forekommande

experter girna anvinder sig av, och erbjuder behandling for.

Medieradet fyller alltsd inte den funktion det en gang bildades for, som ett slags opinions-
bildande aktér som markerar ”samhillets” avstindstagande frin ”vildet i medierna”. Man
kan snarare ligga fram en motstiende argumentation, att Medieradet fyller en funktion i
att motverka moralpanik och har en lugnande verkan genom att blockera kraven pé att na-
gonting "mdste goras”. Detta ir en argumentation som faktiskt férts fram av en tidigare
huvudsekreterare for Vildsskildringsridet rorande Biografbyran, att sjilva forekomsten av
en ansvarig myndighet gjuter olja pd moralpanikens vigor och ir en motstindskraft mot
censurivrande:

Det finns ocksd de som siger att Biografbyrins verksamhet i sjilva verket dr ett bittre virn
for yterandefriheten — pa filmens omrade - 4n ingen censur alls. Varfor da? Jo, f6r da kan
andra intressegrupper héllas i schack. I minga linder har den katolska kyrkan stigit fram
med ytterligt bestimda dsikter om vad som far visas pé film. I USA finns det stora miktiga
kvinnoorganisationer som agerar och pd andra hall i virlden muslimska grupper. De stora
producenterna dr mycket ridda — av bl.a. ekonomiska skil - f6r dessa grupper.

Richard Lagercrantz, huvudsekreterare i Valdsskildringsradet.”

Det finns en del grund fér sidan argumentation. Exempelvis har politiker hinvisat till
Medierddet for att motverka krav pa lagstiftning. Nir datorspelskritiska roster hojdes i
riksdagen efter en interpellation (2004/05:222) av Lars-Ivar Ericson (C) till statsradet
Morgan Johansson (S) om dataspelsvanor hos barn och ungdomar, dir det luftades oro for
valdsinslag, spelberoende och stralning (!) samt krav pi aldersgrinser, si hinvisade
Johansson dels till Medierddets informationsuppdrag och uppdrag att sitta ldersgrinser.
Det framgar ockséd av debatten att Johansson himtat kunskapsunderlag dirifrin for att
ifrigasitta de mer alarmerande uppgifter frin organisationen Fair Play som forekommer
hos interpellanten och tva kritiker i debatten, Solveig Hellquist (FP) och Chatrine Pélsson
(KD).

Morgan Johansson sammanfattar nigot férvanat:

Fru talman! Det kommer att bli lite underligt i den hir debatten. Hir debatterar jag med
tre borgerliga politiker. Men det finns nog en fara for att jag kommer att framstd som den
mest liberala i dessa frigor. Jag menar nimligen att den ordning som vi i dag har dr ganska

bra och vil avvigd.*

Efter valet 2006 har diskussionen om datorspel i riksdagen, frimst genom Folkpartiets

Camilla Lindberg, dock handlat om initiativ for att stodja och uppmuntra branschen.
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Som framkommer ovan fir Medieridet i Expressen ge nyhetsartiklar som balanserar mo-
ralpaniska artiklar ett mer generellt relevant sakinnehdll baserat pa studier snarare dn
anekdoter. Men som framgér av Dagens Nyheters datorspelsbevakning kan samma linje
drivas genom egen nyhetsbevakning, som i betydligt mindre grad involverar Medieradet, i
alla fall som direkt refererad killa.

Aven om vi kan konstatera att debatten kring datorspel i dag har betydligt firre moralpa-
niska tendenser jimfort med debatten om videovildet, och kanske rentav en medial slag-
sida mot det datorspelspositiva, sd finns andra faktorer som férmodligen ir viktigare in
Medieradets roll. Frimst bland dessa dr formodligen att den monopolistiska roll som SVT
hade i medieutbudet 1980, med tva kanaler i den statskontrollerade televisionen, och det
ensidiga genomslag som ett vinklat program som Studio S om videovaldet dirfor fick, i
dag ir omoijligt att dterupprepa. Inte bara har TV-monopolet fallit med en explosion av
andra kanaler, hela mediemarknaden myllrar av nya avsindare och kanaler. Andra faktorer
kan sikert vara att den inflammerade debatten om videovaldet satte spar hos de ungdomar

som vixte upp och dirmed gav erfarenheter som undviker en liknande upprepning.

Givet dessa bredare och troligare forklaringar till den mer sansade och méingfacetterade
skildring av datorspelen i medierna i dag, si blir det svirt — dven med erkinnande av att
Medieradet spelat en viss roll i att motverka moralpanik i medierna och att sidana slar 6ver
iinskrinkande lagstiftning pd yttrandefrihetens bekostnad - att motivera Medierddet som
en del av skattefinansierad, statlig verksamhet.

Mattias Svensson
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Frykman, sid 114-115.

Frykman, sid 140. Citerar Ove Hartmans kapitel "Gud eller Mammon™ i Lindstrém m fl, Kulturkris.
Frykman, sid 59-60. Refererar till Bilaga 1A 1 SOU 1945:22.

Hajdu, sid 237. Citerat ur psykologen Fredric Werthams bok Seduction of the innocent.

Ibid.

Frykman, sid 87-88 (aborter och kénssjukdomar), sid 89 (stadigare férhallanden), sid 99 (familiarismenl,
sid 155 (féreningslivet).

Mill, sid 17.
<www.youtube.com/watch?v=Lgj6gR-Kbt0>.
Gunnel Arrback, anforande hos Frihetsfronten sommaren 2008.

Hojdestrand, sid 56.

. Motion 1979/80: 1232.

Filmkronikan 24 oktober 2002. Studio S-journalisten Stig Linnell férsoker i tidningen Journalisten (2002-12-10)
bortférklara de intervjuades vittnesmal i Filmkrénikan med en konspiratorisk teori om att det “inom en begransad
krets nyliberala cineaster och akademiker spridits myter och nidbilder i syfte att undergrava programmets
trovardighet”.

DN 2006-12-13, “Importor av valdsamt datorspel friades”.

DN 2008-12-15.

DN 2009-03-06

DN 2009-93-27.

Croneman, Johan, DN 2009-03-27, “Om man vagar pasta att TV paverkar ungar d& &r man tokig".

Férutom ovan namnda “18-aring knivmaordade - inspirerad av datorspel” s &r det tva ldre artiklar dar Sandberg
var talesman for organisationen Fair Play, "Féraldrar maktlosa infor datorspel” [2005-11-14) och "Beléning ska
motverka barns tv-spelande” (2004-12-06) ”, samt "Experten: uppemot 40 000 &r i riskzonen” (2008-11-17).

DN 1992-02-15.

Protokoll 2004/05:63, anforande 81.
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